
Πολυτροπικότητα σε ασύγχρονο 
ψηφιακό περιβάλλον

Παρασκευή Τζούβελη

1η  Τηλε -ημε ρ ί δα  ε νημέ ρωσης  κα ι  δ ι ά χυσης  τ ου  έ ργου  INCLUDE

ΑΞΙΟ ΠΟ ΙΩΝΤΑΣ ΤΗ  Μ ΕΘ Ο ΔΟ  CLIL ΑΣΥΓΧΡΟ ΝΗ Σ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ Σ ΓΙΑ 
ΤΗ Ν ΚΑΛΛΙΕΡΓΕΙΑ Ο ΡΙΖΟ ΝΤΙΩΝ ΔΕΞΙΟ ΤΗ ΤΩΝ ΚΑΙ ΤΗ Σ 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ ΤΗ ΤΑΣ

1o Πε ι ρα μα τ ι κό  Γυμνά σ ι ο  Αθήνα ς                                                                                                Εθνι κό  Μ ε τ σόβ ι ο  Πολυτ ε χνε ί ο  



Πολυτροπικότητα (Multimodality)

Θεωρία των πολυγραμματ ισμών (New London Group, 1996)

➔ Παιδαγω γική πρόταση για την αντ ιμετώ πιση ευρύτερω ν πολιτ ισμικώ ν και κοινω νικώ ν 
αλλαγώ ν.

Το νόημα  στ α  σύγχρονα  κε ί με να  δε ν προκύπτ ε ι  α πό έ να  μόνο σημε ι ωτ ι κό  τ ρόπο 
(mod e) α λλά  α πό τ η  συνέ ργε ι α  δ ι α φ όρων.

Ορισμός Πολυτροπικότητας  

Περιγράφ ε ι τ ις  προσεγγίσε ις  που κατανοούν την αναπαράσταση και την επικοινω νία όχι 
μόνο με  βάση τη γλώ σσα αλλά και το σύνολο τω ν σημε ιωτ ικών τρόπων που οι άνθρω ποι 
χρησιμοποιούν για την μεταξύ τους  επικοινω νία (J ewitt, 2008).



Πολυτροπικότητα

Σχετ ίζεται  με:

• τη  θεωρία της επικοινωνίας,

• τη γλωσσολογία,

• τον γραμματισμό στα μέσα μαζικής ενημέρωσης, 

• τον οπτικό γραμματισμό, 

• τις ανθρωπολογικές μελέτες 

• τις μελέτες σχεδιασμού.



Πολυτροπικότητα
Οι δημιουργοί  του εκπαιδευτ ικού υλικού: 

1. βασίζονται σε  πολλές  και διαφ ορετ ικές  μορφ ές  μέσω ν για να δημιουργήσουν νόημα.

➔ καλούνται να αναλύσουν και να αξιολογήσουν πώ ς  μπορούν να χρησιμοποιηθούν τα μέσα 

σε  διαφ ορετ ικά  περιβάλλοντα,  

➔ καλούνται  να οργανώ σουν το υλικό σε  ένα Εικονικό Περιβάλλον Μάθησης . 

2. πρέπε ι να γνω ρίζουν το πολιτ ιστ ικό υπόβαθρο του κοινού τους .

Οι εκπαιδευόμενοι επηρεάζονται από τους  : 

➔ κοινω νικούς  κανόνες , τ ις  πεποιθήσε ις  και τ ις  απόψε ις  όταν επιλέγουν τη μορφ ή 

επικοινω νίας  τους . 

➔ από τη συμπεριφ ορά τω ν άλλω ν και τους  παρακινητ ικούς  παράγοντες .



Πολυτροπικότητα

➔ Αύξηση των τεχνολογικών εργαλείων

➔ Εύκολη πρόσβαση σε λογισμικό 
σύνθεσης πολυμέσων  

Χρήση πολλών τ ρόπων

α λληλε πί δρα σης

Δεν αναγνωρίζονταν πάντα ως νόμιμη ή 

πολιτισμικά αποδεκτή μορφή επικοινωνίας ή 

έκφρασης



Αρχές πολυτροπικότητας

Αρχή  πολυμέ σων
Η διατήρηση της γνώσης βελτ ιώνεται  μέσω λέξεων και  ε ικόνων και  όχι  μόνο μέσω λέξεων. 

Αρχή  τ ης  χωρ ι κής  γε ι τ νί α σ ης
Οι μαθητές μαθαίνουν καλύτερα όταν παρουσιάζονται  οι  αντ ίστοιχες λέξεις και  ε ικόνες, η μία κοντά 

στην άλλη παρά σε απόσταση μεταξύ τους, στη σελίδα ή στην οθόνη. 

Αρχή  τ ης  χρονι κής  συνέ χε ι α ς
Οι μαθητές μαθαίνουν καλύτερα όταν παρουσιάζονται  ταυτόχρονα οι  αντ ίστοιχες λέξεις και  ε ικόνες 

παρά διαδοχικά. 

Αρχή  τ ης  συνοχής
Οι μαθητές μαθαίνουν καλύτερα όταν δεν περιλαμβάνονται  ξένες για αυτούς λέξεις, ε ικόνες και  

ήχοι .



Αρχές πολυτροπικότητας

Αρχή  τ ης  πρα γμα τ ι κότ ητ α ς
Οι μαθητές μαθαίνουν καλύτερα από κινούμενα σχέδια και  αφήγηση παρά από κινούμενα σχέδια και  

κείμενο στην οθόνη.

Αρχή  μη  πλε ονα σμού
Οι μαθητές μαθαίνουν καλύτερα όταν οι  πληροφορίες αναπαρίστανται  με έναν συγκεκριμένο τρόπο.

Αρχή  με μονωμέ νων δ ι α φ ορών
Τα εφέ σχεδιασμού είναι  χρήσιμα  για τους μαθητές με χαμηλές γνώσεις παρά σε μαθητές με υψηλές 

γνώσεις

Αρχή  ά με σης  χε ι ρα γώγησ ης
Καθώς αυξάνεται  η πολυπλοκότητα των υλικών, αυξάνεται  επίσης ο αντ ίκτυπος του άμεσου 

χειρισμού των μαθησιακών υλικών κατά τη μεταφορά



Πολυτροπικότητα στην ηλεκτρονική μάθηση

Στ όχος  

Η αποτελεσματ ική χρήση κατάλληλων εργαλείων για δημιουργία ενός εκπαιδευτ ικού  

προϊόντος, στο οποίο περιέχονται  και  συνδυάζονται  περισσότεροι  από ένας σημειωτ ικοί  

τρόποι (modes)

Πολυτ ροπι κά  κε ί με να :

• παρέχουν περισσότερα ερεθίσματα από τα μονοτροπικά κε ίμενα 

• προάγουν την κριτ ική σκέψη  και τη δημιουργικότητα

• καλλιεργούν πολλαπλές  δεξιότητες  και γραμματ ισμούς , απαραίτητους  για τον πολίτη 

του 21ου αιώ να. 



Ανάπτυξη πολυτροπικών εμπειριών ηλεκτρονικής μάθησης

Εμπε ι ρ ί ε ς  ηλε κτ ρονι κής  μά θησης

Οι εκπαιδευόμενοι  μπορούν:

• να δουν βίντεο και να μιμηθούν, 

• να δοκιμάσουν έννοιε ς  μόνοι τους , 

• να συνεργαστούν,

• να συζητήσουν με  άλλους ,

• να εφ αρμόσουν τ ις  δικές  τους  σχετ ικές  εμπε ιρίε ς ,

• να αξιολογήσουν τ ις  γνώ σε ις  τους

• να καλύψουν τα τυχόν κενά τους

• …..
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Ανάπτυξη πολυτροπικών εμπειριών ηλεκτρονικής μάθησης
Επίπεδο 
εκπαιδευόμενου

Μαθησιακός στόχος Βέλτ ιστος σχεδιασμός

Αρχάριος Ανάπτυξη βασικών 
δεξιοτήτων

εκμάθηση χημικών 
συμβόλων

Ατομική μάθηση μέσω της 
ανάγνωσης ή απλή άσκηση και  
πρακτ ική

Αρχάριος Κατανόηση της αιτ ίας και  
του αποτελέσματος 

κατανόηση της αιτ ίας 
και  του 
αποτελέσματος μιας 
συγκεκριμένης 
χημικής αντ ίδρασης

Συμμετοχή του ίδιου μαθητή στη 
συνεργατ ική επίλυση

Ο ι  ε κπα ι δε υ τ ι κο ί  σχε δ ι α στ έ ς  έ χουν μ ι α  σε ι ρά  ε πι λογών γι α  τ ην 

ε νί σχυση  τ ης  μα θησ ι α κής  ε μπε ι ρ ί α ς .



Ανάπτυξη πολυτροπικών εμπειριών ηλεκτρονικής μάθησης
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Ανάπτυξη πολυτροπικών εμπειριών ηλεκτρονικής μάθησης

Flow: A Productive Antidote to Anxiety and Boredom

https://medium.com/swlh/flow-a-productive-antidote-to-anxiety-and-boredom-1b015be966b


Ανάπτυξη πολυτροπικών εμπειριών ηλεκτρονικής μάθησης

Στ ο ι χε ί α  Gamifica t ion  (πα ι χνι δοπο ί ησης ) γι α  ηλε κτ ρονι κό  μά θημα

★ Εξ ε ρε ύνηση /  Ανα κά λυψη
○ Πτυχές του σχεδιασμού που οδηγούν έναν μαθητή να εκπλαγεί  και  να ανακαλύπτει  κάτ ι  νέο.

★ Επι τ ε ύγμα τ α
○ Αναπαράσταση ενός επιτ εύγματος (π.χ., κερδίζοντας σήματα ή ανταμοιβές).

★ Κα τ ά στ α ση
○ Η θέση του μαθητή στην ιεραρχία του παιχνιδιού (π.χ. αρχάριος,...,ε ιδικός)

★ Εξ έ λι ξ η
○ Η πορεία της επίδοσης του μαθητή κατά την χρήση της πλατφόρμας και  οι  ενέργειες που 

τον βοήθησαν να έχει  αυτή την εξέλιξη
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Ανάπτυξη πολυτροπικών εμπειριών ηλεκτρονικής μάθησης

Πλα ί σ ι ο  p r o ject  INCLUDE:

Χρήση  web  ε ργα λε ί ων → πα ρα γωγή α υτ όνομου  υλι κού  (stand -a lone)

Το πα ρα γόμε νο υλι κό  ε ί να ι  λε ι τ ουργι κό  σε  οπο ι α δήποτ ε  πλα τ φ όρμα .

Εργα λε ί α  πα ρα γωγής  α υτ όνομου  υλι κού

Wordwall | Create better lessons quicker

https://drive.google.com/file/d/1X1PqpIresxRqSIYbn37coh1Gmvh8S-ev/view?usp=sharing
https://wordwall.net/
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